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Задание 3

Сравнительная таблица особенностей языков Паскаль и С++.

	Элемент
	Pascal
	С++

	Применение
	   Был создан специально для обучения программированию. Однако ввиду своей простоты и эффективности нашел широкое применение и в профессиональном программировании. На его основе была создана интегрированная среда разработки – Delphi.
	  Был создан с целью улучшить уже существу-ющий язык С, который в свою очередь создавался с целью избавиться от необходимости кодирования  на ассемблере. Т. к. С является подмножеством С++, С++ являясь языком программирования высокого уровня обеспечивает все достоинства низкоуровневого программирования. На его основе создано множество различных сред разработки.

	Влияние регистра символов
	Не различает регистра символов
	Различает регистра символов

	Структура программы
	Имеет жесткую структуру:

(четко определен раздел описания типов, переменных, констант.

(тело основной программы идет после раздела описаний, куда включаются объявления подключаемых модулей, типов переменных, констант, а также описание процедур и функций. Основная программа объявляется как 

begin
end.

с точкой в конце.


	Не имеет жесткой структуры

(типы и данные могут быть определены в любом месте программы (за исключением случая, когда объявляется переменная некоторого типа до того, как объявлен сам тип)

(расположение тела основной программы не имеет значения, главное чтобы используемые функции были объявлены до их вызова. Основная программа объявляется как main()
{

}

	Сравнение некоторых специальных символов. 
	.


	конец программы, разделение целой и дробной частей вещественного числа, разделение полей записей(переменной типа record), а также при обращениям к методам и полям объектов (object)
	разделение полей структур (struct), вызов некоторых функций, например: string1.length(),

указания параметров потока ввода/вывода, например: cout.width(10)

и др.

	
	,


	разделение элементов списков, элементов массивов (в многомерном массиве)
	разделение элементов списков

	
	..
	указание диапазона
	

	
	:


	используется в составе оператора присваивания, а также для указания формата вывода в операторе writeln
	не используется в операторе присваивания

	
	;


	отделяет один раздел программы от другого, разделяет операторы
	разделяет операторы



	
	’

	используется для ограничения строковых констант
	используется для ограничения символьных констант

	
	”

	не является специальным символом
	используется для ограничения строковых констант

	
	- + * / ()


	арифметические знаки (используются по своему назначению),кроме того:

div – деление нацело

mod – остаток от деления
	арифметические знаки (используются по своему назначению), кроме того есть знак % - остаток от целочисленного деления

	
	>
	больше
	больше

	
	<
	меньше
	меньше

	
	>=
	больше или равно
	больше или равно

	
	<=
	меньше или равно
	меньше или равно

	
	<>
	не равно
	

	
	!=
	
	не равно

	
	=
	оператор сравнения
	оператор присваивания

	
	:=
	оператор присваивания
	

	
	==
	
	оператор сравнения

	
	@

	имя специального оператора определения адреса переменной, подпрограммы
	

	
	&


	
	имя специального оператора определения адреса переменной, подпрограммы

	
	^
	используется для именования динамических переменных
	

	
	*


	
	используется для именования динамических переменных

	
	{ }
	ограничение комментариев в программе 
	составной оператор (аналог begin…end в Паскале)

	
	//
	
	однострочный комментарий

	
	(* *)
	комментарий с более высоким приоритетом
	

	
	/* */
	
	многострочный комментарий (с более высоким приоритетом)

	
	[ ]
	заключает в себе индексы элементов массива
	заключает в себе индексы элементов массива

	
	_


	символ подчеркивания используется также как любая буква (например в идентификаторах – вместо пробела)
	символ подчеркивания используется также как любая буква (например в идентификаторах – вместо пробела)

	
	#
	обозначение символа по его коду
	директива препроцессора

	
	$
	обозначение директивы компилятора, обозначение шестнадцатеричного числа
	

	Объявление переменных и констант
	Переменные и константы описываются в разделах var и const соответственно в начале программы (подпрограммы).

Описание переменной (константы) начинается с объявления ее имени, затем типа:

var Counter: integer;

const Pi=3.1415926;
	Переменные и константы описываются в любом месте программы (но они должны быть объявлены до их использования). Описание переменной (константы) начинается с объявления ее типа, затем имени:

int Counter;

const float Pi=3.1415926;

	Базовые типы переменных
	Типы целых чисел

	
	shortint
	char

	
	Диапазон принимаемых значений: –128..127.

Размер в байтах: 1

	
	byte
	unsigned char

	
	Диапазон принимаемых значений: 0..255.

Размер в байтах: 1

	
	integer
	short

	
	Диапазон принимаемых значений: –32768..32767.

Размер в байтах: 2

	
	word
	unsigned short

	
	Диапазон принимаемых значений: 0..65535.

Размер в байтах: 2

	
	longint
	int или long

	
	Диапазон принимаемых значений: –2147483648.. 2147483647.

Размер в байтах: 4

	
	
	unsigned long

	
	Диапазон принимаемых значений: 0.. 4294967295.

Размер в байтах: 4

	
	Типы вещественных чисел

	
	real
	float

	
	Диапазон принимаемых значений: 2.9*10-39..1.7*1038
Число значащих цифр: 11-12

Размер в байтах: 6

	
	single
	

	
	Диапазон принимаемых значений: 1.5*10-45..3.4*1038
Число значащих цифр: 7-8

	
	double
	double

	
	Диапазон принимаемых значений: 5.0*10-324..1.7*10308
Число значащих цифр: 15-16

	
	extended
	long double

	
	Диапазон принимаемых значений: 3.4*10-4932..1.1*104932
Число значащих цифр: 19-20

	
	Символьные и строковые типы

	
	char – символьный тип.

string – строковый тип. Максимальный размер строки 256 байт. 255 байт – под символы строки, в 0-ом байте – длина строки (количество символов в строке)
	char – символьный тип.

Массив символов char является С-строкой, которая может использоваться в программах, в которых главное требование – быстродействие.

string – строковый тип. Более удобен в использовании, чем С-строки. Длина строки может быть очень большой.

	
	Логические типы

	
	Абсолютно идентичны. Есть небольшие различия в синтаксисе объявления:

	
	var B1:boolean;
B1:=true;B1:=false;
	bool B1;

B1=true;B1=false;

	Работы с массивами
	В целом понятие массива в Pascal и С++ очень схожи. Есть лишь некоторые различия в синтаксисе объявления массивов и обращении к их элементам: 

	
	var M2:array [1..10,1..50] of real;

…

M2[1,2]:=5;

Число элементов указывается непосредственно или любым порядковым типом
	float M2 [9][49];

…

M2[1][2]=5;
Номера элементов считаются от 0 до указанных чисел.

	Составные типы
	Новые типы описываются в разделе type
Составной тип в Pascal представлен записями (record)

Например:

type

  Book=record
    Title: string[80];

    Year: integer;

  end;
var B1:Book;
	Место описания нового типа не имеет значения, главное, чтобы тип был описан до того как будут объявлены переменные этого типа. Аналогом записей Pascal в С++ являются структуры (struct). Например:

struct Book
  {

    char Title[80];

    int Year;

  };

Book B1;

	Арифметические операции
	Все простейшие операции идентичны (за исключением операции присвоения).

Приводятся аналогичные операции для Pascal и С++:

	
	7 mod 3

7 div 4

inc(a) или a:=a+1;

a:=a-1; c:=a;

c:=a; a:=a-1;

inc(a); c:=a;

c:=a; inc(a);
	7%3

(char)7/3 

a++ 

c=--a

c=a--

c=++a

c=a++

	Условный оператор
	if <условие> then <оператор_1>

else 

<оператор_2>;

В односторонней форме:

if <условие> then <оператор>;


	if(<условие >) 

< оператор_1>;

else 

< оператор_2>;

В односторонней форме:

if(<условие >) < оператор>;

Кроме того от С к С++ перешла условная операция

<условие >?<выражение_1>: <выражение_2>;

	Составной оператор
	begin

  <оператор>

  <оператор>
end
	{

  <оператор>

  <оператор>
}

	Оператор выбора
	case <выражение> of
 <константа_1>:<оператор_1>;
 <константа_2>:<оператор_2>;

 <конст_3>.. <конст_4>: <оп_3>;

 [else  <оператор_5>;]

end;
	switch(<выражение>)

{

 case <конст_1>: <опер_1>; [break];

 case <конст_2>: <опер_2>; [break];

 case <конст_3>..<конст_4>:

                              <опер_3>; [break];

 [default: <оператор_5>]

}

	Сложные условия
	Сложные условия составляются из простых при помощи логических операций:

	
	and (и)

or   (или)

not  (не)

xor  (исключающее или)
	&& (и)
||     (или)
!      (не)
В С++ над логическими переменными можно выполнять поразрядные логические операции:

&  (и)

|    (или)

~  (не)

^  (исключающее или)

	
	Примеры идентичных условий:

	
	(0<A) and (A<=1)

(X=0) or (abs(X)<5)

not(X=Y)

var B1,B2:boolean;

B1 xor B2
	(0<A) && (A<=1)

(X=0) || (abs(X)<5)

!(X= =Y)

bool B1,B2;

B1 ^ B2

	Циклы
	Цикл с предусловием

	
	while <логическое выражение> do
  <оператор>;

оператор будет выполняться пока истинно логическое выражение
	while(<логическое выражение>) 

  <оператор>;

оператор будет выполняться пока истинно логическое выражение

	
	Цикл с постусловием

	
	repeat

  <оператор>;

  <оператор>;

until <логическое выражение>

цикл будет повторяться до тех пока не станет истинным логическое выражение
	do
  <оператор>

while (<логическое выражение>);

имеет принципиальное отличие: оператор будет выполняться до тех пор, пока не станет ложным логическое выражение

	
	Цикл со счетчиком (арифметический цикл)

	
	for<переменная>:=<выражение1> 

  to<выражение2> do <оператор>;

где <выражение1> < <выражение2>

for<переменная>:=<выражение1> 

  to<выражение2>downto<оператор>;

где <выражение1> > <выражение2>
Пример:

for i:=0  to 9 do M[i]:=0
	for(<ini_e>;<con_e>;<inc_e>)<oper>;

<ini_e>-выражение инициализации

<con_e>-условие выполнения цикла

<inc_e>- выражение изменения счетчика

<oper>-выполняемый оператор
Пример:

for(int i=0;i<=9;i++) M[i]=0;

	
	При этом любой оператор может быть представлен составным оператором (в соответствии с синтаксисом используемого языка), т. е. в теле цикла может быть выполнено любое количество действий. Циклы могут быть вложенными, количество вложений не ограничено.

	Указатели
Динамическая память:

· выделение

· освобождение

· нулевой указатель
	Определение указателей

	· 
	var p:^integer;
	int *p;

	· 
	Указание на определенную область памяти

	· 
	var n:integer;

p:=@n;
	int n;

p=&n;

	· 
	Обращение к содержимому памяти, на которую указывает указатель

	· 
	var m:integer;

m:=p^;
	int m;

m=*p;

	· 
	var p:^integer;
new(p);

dispose(p);

p:=nul;
	int *p;

p=new int;

delete p;

p=0;

	
	Использование указателей и работа с динамической памятью в Pascal и С++ аналогично, различается лишь синтаксис.

	Ввод/вывод
	Ввод/вывод организован через процедуры. Процедуры ввода/ вывода находятся в автоматически подключаемом модуле system:

read(<список переменных>);

readln(<список переменных>);

ввод данных с клавиатуры

write(<список переменных>);

writeln(<список переменных>);

вывод данных на экран при этом writeln после вывода переменных переводит курсор на следующую строку


	Ввод/вывод организован через потоки. Потоки ввода/ вывода находятся в модуле iostream:

cin>> переменная;

ввод данных с клавиатуры

cout<< переменная;

вывод данных на экран

перевод курсора осуществляется:

cout<<endl;или cout<<’\n’; 

При этом выражения

cout<<a; cout<<b; cout<<endl; и
cout<<a<<b<<endl;

идентичны.

	
	Форматированный вывод

	
	write(X:m:n);
X-некоторая выводимая переменная

m-количество выводимых символов

n-число знаков после запятой
	cout.width(int w); - установка минимальной ширины поля

cout.fill(char ch); - установка символа заполнения

cout.precision(int p); - установка точности.

	Подпрограммы
	Организованы в виде процедур и функций.

function<имя>(<параметры>):<тип>;

begin

  <операторы>;
  <имя>:=< выражение>;

end;

procedure<имя>(<параметры>);
begin

  <операторы>
end;
	Организованы в виде функций. Функции, которые не возвращают значений (void) можно рассматривать как аналог процедур.
<тип> <имя>([параметры])

{

  <операторы>;

  [return[выражение]];
}
Кроме того, есть очень полезные возможность по перегрузке функций и заданию параметров функций по умолчанию.



	Программные модули
	Подключение модулей

	
	Чтобы подключить модуль к программе и сделать видимым его содержимое необходимо включить его имя в разделе uses . Uses Должно быть первым предложением в программе.
	Чтобы подключить модуль к программе необходимо использовать директиву препроцессора #include<спецификация_файла>

или

#include”спецификация_файла”

	
	Структура модуля

	
	unit <имя_модуля>

interface

  <интерфейсный раздел>

implementation

  <раздел реализации>

begin
  <раздел инициализации>

end.
	Модуль не имеет жесткой структуры.

Интерфейсная часть модуля может быть вынесена в отдельный файл (заголовочный файл) с расширением .h файл реализации обычно имеет расширение .с.

Также существует возможность защиты от повторного включения препроцессором используемого модуля:

#ifndef_FILE_NAME
//если константа не //определена

#define_FILE_NAME
//определение //идентификатора

…

//включаемый текст файла //filename

…

#endif


Задание 4

Управление качеством продукции на каждой фазе жизненного цикла производства мобильного телефона

Предположим, речь идет о телефонах модельного ряда Nokia; рассматриваемые модификации имеют цветной ЖК дисплей, фотокамеру, “продвинутую” полифонию.

1. Маркетинг, поиск и изучение рынка

На какого рода потребителя ориентирован телефон? Сотовые телефоны, некогда использовавшиеся лишь немногими, приобрели очень широкий спрос. Рассматриваемые модели могут быть популярными как у молодежи, так и у деловых людей, а также других потребителей. Однако остается некоторая часть потребителей, которые предпочитают “раскладушки”. Значит, эта категория потребителей не будет нами учитываться при анализе рынка. Итак, чего хочет потребитель? Телефон должен быть:

· надежным;

· красивым;

· с качественной полифонией;

· с качественным экраном;

· с качественной камерой;

· недорогим;

Но здесь необходимо учесть, что для каждой категории потребителей эти параметры телефона имеет различное значение. Надежность ценится у деловых людей, полифония и высокие графические возможности дисплея у молодежи, хотя и о надежности не стоит забывать, эстетические качества телефона ценятся преимущественно девушками, но с другой стороны дизайн низкого качества не привлечет внимания вообще никаких групп потребителей. Цена играет большую роль для всех категорий потребителей, в меньшей степени для деловых людей. Для телефонов Nokia основным является надежность, при относительно высокой цене. Таким образом, проанализировав потребности рынка, можно сделать вывод о том, что рассмотренные модели телефонов будут ориентированы в основном на деловых людей, а также некоторых категорий молодежи, а также всех тех кто решил покупать телефон основательно и надолго по принципу “мы не настолько богаты, чтобы позволить себе покупать дешевые (читай некачественные) вещи”.

2. Разработка и проектирование продукции

При разработке и проектировании рассматриваемых телефонов необходимо использовать и внедрять все новейшие достижения в этой области. Должны использоваться оригинальные дизайнерские решения, он вместе с тем, телефон должен выглядеть солидно, не должно быть излишней пестроты. С технической точки зрения необходимо обеспечить использование качественной электроники, обеспечить надежность контактов и соединений, удобство сборки, разборки. Все комплектующие должны соответствовать требованиям установленных европейских и мировых стандартов.

3. Подборка и разработка производственных процессов

При разработке производственных процессов необходимо добиться максимальной автоматизации на всех этапах сборки. Должна быть налажена система постоянного контроля качества состояния производства.

4. Материально-техническое снабжение

Систему материально-технического снабжения производства необходимо создавать исходя из надежности и бесперебойности снабжения. Это должны быть надежные поставщики, с которыми предприятие работает уже не один год, либо они успели себя зарекомендовать с положительной стороны на рынке поставок комплектующих производства сотовых телефонов. Все поставляемые материалы и комплектующие должны выполнять требования надежности и безопасности.

5. Производство продукции

Непосредственно процесс производства продукции должен быть полностью подконтролен. За каждым этапом производственного процесса должно непрерывно вестись наблюдение как со стороны автоматики, так и со стороны специалистов (обученного персонала)

6. Контроль и проведение испытаний

Контроль и проведение испытаний предполагает выборочную проверку качества телефонов выпускаемых серий. Особое внимание должно уделяться надежности. Без обеспечения жесткого контроля надежности невозможно добиться поставленных целей по обеспечению качества. Если при проведении испытаний обнаруживаются телефоны с явно неудовлетворительными показателями надежности, контролю должна подвергаться вся партия, если в партии значительное количество телефонов не удовлетворяют требованиям надежности, необходимо приостановить производство до выявления и устранения причины сбоя.

7. Упаковка и хранение

Упаковка должна соответствовать требованиям стандартов по надежности и безопасности. Хранение должно обеспечиваться при строгом соблюдении определенных условий по температуре и влажности.

8. Реализация и распределение

Реализация товара может осуществляться как в крупные фирменные магазины, так и менее крупные коммерческие организации.

9. Монтаж и ввод в действие

Продавцы магазина должны быть достаточно грамотными в вопросах использования и настройки сотовых телефонов. Они должны кратко рассказывать покупателям как пользоваться телефоном, как его подключить и т.д.

10. Техническая помощь и обслуживание

Должна быть налажена сеть ремонтных мастерских (в том числе на базе существующих магазинов), служба технической поддержки.

11. Послепродажная деятельность

На этом этапе должны обеспечиваться некоторые механизмы обратной связи. Производиться анализ телефонов, на которые спрос больше всего, телефоны, приносящие наибольшую прибыть, телефоны, которые не получили широкого спроса, установление причин этого. Какие были неисправности в работе (предыдущий пункт), что было наиболее частой причиной сбоев, поломок, способы их устранения. Дальнейший анализ рынка, маркетинг уже на основе имеющихся данных о спросе.

12. Утилизация после использования

Для описываемого товара не имеет решающего значения. Например, можно исследовать что явилось причиной выхода телефона из потребления. В любом случае, утилизация должна соответствовать всем требованиям по безопасности и экологичности.

PAGE  
11

